Gervizio della parola

E colui che, nella celebrazione della messa, proClama le
letture e, hella Vita di reparto, Si impegha a far conoscere
a tutti g Parola di Dio. Conosce |a struttura della Bibbia
(libri, rapporto tra AntiCo e Nuovo Testamento) e il modo
per ricerCare Con f£acCilita libri e Citazioni; i personagsgi e
gli avvenimenti pitu importanti dell’Antico e del Nuovo
Testamento; il sistema dei CiCli delle l|etture per |e
domeniche. Sa leggere anche senza MmiCrofono,
rispettando le regole della dizione e della punteggiatura.
Ci eserCita per proClamare la Parola di Dio, sapenhdosi
preparare anche spiritualmente. Prepara il [,eziohario per
la messa. Compone e propone |e preghiere dei fedeli piu
adatte alle Varie Circostanze. Appunta sul quaderno di
CaCCia tutte le Citazioni e i brani utili Su vari argomenti, e
propohe momenti di preghiera Collettivi basati Ssulla
CCrittura. Guida la Sua Squadriglia nella preparazione a
Ccelebraziohi liturgiche, preghiere, veglie ecc.

gervizio |iturgico



E chi accompagha e serve il sacerdote durante |e
celebrazioni. E attento alla maggior comprensione della
Messa, di Ccui conosce |e parti e Sa serVire all'altare.
ConoscCe i Vasi sacCri e 8li abiti del SaCerdote, per poterli
preparare per la Messa; 'uso e il simbolismo di gesti e
oggetti liturgiCi (pahe e Vino, spezzare il pahe, imposizione
delle mani, genuflessione, turipolo e incenso, Ceri, Croce
eCC.); i momenti liturgiCi come la Via Crucis, il rosario,
I’adorazione, il battesimo ecc., per prepararli Coh 'giuto
dell’assistente; 'ahno liturgico (periodi e colori liturgicCi).
Ga trovare i Canti adatti alle varie parti della Messa € ai
diversi periodi liturgiCi. CohosCe e Sa spiegare i movimenti
e i gesti del saCerdote e dell'assemblea durante la messa.
(GUida la sua squadriglia hella preparazione a celebrazioni
liturgiche, preghiere, veglie ecc. Insegha ad altri a servire
la messa.

Servizio missionario

E colui che considera |a diffusione del Vangelo come un
compito primario della comunita ecclesiale, e si impegha a



far conoscere questa realta. (Conosce le azioni
missionarie delle prime comunitd Cristiahe raccontate
negli Atti degli apostoli; le prinCipali conhgregaziohi e
ordini missionari. Segue 'attivita missionaria su riviste o in
altro modo. AVVia contatti e Corrisponhdenza in manhiera
costante Coh uha zZoha di missione, Che studia, ConosCe e
sa presentare al reparto. Sensibilizza il reparto sul
problema delle missioni e propone iniziative di solidarieta
(mostre missionarie, vendita di oggetti del merCato equo e
solidale, pesche di beneficenza ecc.).

Campeggiagtore

Il Campeggiatore € colui Che Conosce |e astuzie necessarie
per rendere comoda la Vita di Campo. ConhoscCe nodi,
legature e impiombature; il modo di realizzare e
costruzioni di squadriglia e le installazioni pil importanti
al Campo di reparto; I'arte di CuCinhare all'aperto. Sa usare
Correttamente tutti gli attrezzi di squadriglia, Curarne |a



fanutenzione e provvedere alle eventuali riparazioni. Sa
costruire un riparo di fortuha per la squadriglia. Sa
riConosCere un |uogo dove accCendere uh fuoco e
accenderlo anche in condizioni meteorologiChe avverse.
Ca realizzare |e costruzioni di squadriglia e di reparto. Ca
disloCare |e costruzioni e |e tende al Campo. Sa eseguire
correttamente inCastri. Si Sa equipagsgiare Correttamente
da solo per unh campo di piu giorni. Possiede nhozioni di
feteorologia e Sa CuCinare alla trappeur.

cuoco

Il cuciniere é colui che con |e sue CapacCita, riesce a unire
la buonha tavola Con i prinCipi della Saha hutrizione, e nello
Stesso tempo hoh fa Saltare il bilancio della squadriglia.
Conosce i prinCipali prodotti base della hostra CucCina, le
combinazioni migliori e le eventuali incompatibilita
alimentari; tempi e modi di cottura dei prodotti, |e |oro
diverse CapacCita hutritive, |e dosi hecessarie per persona,
nonché i prezzi dei prodotti prinCipali € |3 resa CaloriCa
dei Vari tipi di legshame. E’ ih Srado di acCenhdere unh fuoco



e preparare uh pasto Caldo coh qualsiasi tempo. Ha Cura
del materiale di CucCina della propria squadriglia.

Ceghalatore

E chi si interessa a tutto Cid che riguarda le
COomunicazioni e in partiColare a tutti i tipi di seghalazioni.
[e CaratteristiChe di un seghalatore sono uh'ottima Vista
e Uha memoria ferrea. Conosce tutti i modi esistenti di
seghalare; almeno un’altra lingua, oOltre all'italiaho.
PratiCare almeno +tre modi diversi di Seghalazione.
Trasmettere e ricevere con buona velocCita. In Caso di
necessita, riesce a realizzare dei mezzi di seghalazione
Visibili a distanza. Sviluppa una buonha resistenza fisiCa.



TOpOgrafo

Il tOpOgrafOo CconoscCe i prinCipi elementari del maghetismo
terrestre; @ meCCaniCa e la fisiCa della bussola; le
coordinate terrestri, i prinCipi di costruzione delle Carte
geografiche e topografiche; i seghi convenzionali
utilizzati nhella Cartografia terrestre; la misurazionhe di
angoli, metodi di Valutazione di altezze e distanze. Sa
usare Correttamente bussOla e Carte topografiche e
stradali. Con bussola e cordiho metriCo, eseguire rilieVvi
topografiCi di percorsi e aree. Sa impiegare |e sCale di
proporzione utilizzate sulle Carte per Valutare e reali
distanze pianhe e vertiCali sul terreno. Sa Valutare i tempi
di percorrenza di un percorso, partendo dalla
rappresentazione sulla Carta. Sa utilizzare la bussola e Ia
Carta topografiCa Conh grande cCompetenza e Ssenza
inCertezze. Sa eseguire percorsi di orientamento e marce



all’azZimut e sapernhe orgahizzare per la squadriglia o il
reparto.

Infermiere

L’infermiere Si oCCupa del primO SOCCOrsoO, ih reparto e
dovunhque Sia hecessario. Conhosce nhozionhi di ahatomia e
del funzionamento dei prinCipali organi del Corpo umano.
Nozioni di base di igiene, con partiColare attenzione
alligiene al Campo; di prevenzione delle malattie. Sa
praticare |e attivita di base del primo SOCCOrso e in
partiColare: il controllo della situazione di salute coh Ia
rilevaziohe dei parametri Vitali (respiro, battito CardiaCo,
eccC.); prime cure nelle situazioni di bisogno pil comuni
(Ferite, contusioni, distorsioni, traumi e fratture, Colpi di
sole, sCottature, f£0lg0razioni); Comportamento COrretto
in Caso di inCidente traumatiCo, asfissia, avvelehamento.
custodisCe e mantiene |la Cassetta di pronhtO SOCCOrSO
persohale, quella di pronto soccorso di squadriglia.
Controlla la Situazione igieniCa dell’anhgolo di squadriglia
in sede e al Campo estivo.



(Guida

Guida e chi sa “guidare” bene gli altri nei luoghi in cui
vive, muovendosi in autonomia, e cohducendovi Cconh
SiCurezza piccoli Sruppi. ConhoscCe |e Caratteristiche del
[uogo in Cui Vivi e dintornhi, SOttO [aSpetto: Storico,
artistiCo, Culturale e haturalistico (monumenti, musei,
mostre, biblioteche, parChi ecc.); dei servizi (ospedale,
polizia, UFFICi eccC.); dei trasporti (Sstrade, mezzi di
traSporto e prinCipali orari); i prinCipali ColleSamenti Con i
centri ViCini. Sa leggere |e Carte della Zona e della Citta.
Orientarti rispetto ai prinCipali punhti di riferimento dei
luoghi nei quali ti trovi, e realizzarne una mappa. Rendersi
utile offrendo indiCaziohi a Chi arriva dall'esterno e,
alloccorrenza, risolvendone |e difficolta. Qrganizzare un
percorso di Visita per piCcColi gruppi, Sia all’interho del
centro abitato Sig hei dintorni.



AmiCo del quartiere

E chi hutre curiositd e interesse per la Zoha (GuUartiere,
frazione O paese) in Ccui abita. ConosCe notizie sulla
composizione della popolaziohe, |a mappa dei SservizZi
pubbliCi O esercizi commerciali presenti, le difficolta che
devono affrontare i Cittadini. Si sa orientare nella Zona,
Sa Spiegare Chiaramente Come raggiungere unh determinato
luogo a piedi, Con ['automobile o con l'autobus, sa a Chi
rivolgersi in Caso di hecessita.

Interprete



[interprete € Colui Che é interessato alla comunicazione
e alla linguistiCa; CoOhosCe uha lingua Strahiera e Si mette a
disposizione, quando necessario, per Cohtatti CON
persone Che parlano questa lingua. ConhosCe |a
SrammatiCa, uh buoh VOCabolario e |a Corretta prohuncCia
di uha lingua estera; la Storia e |a Cultura del paese O dei
paesi in Cui Si parla questa lingua. Sa parlare e |eggere
correntemente |a lingua prescelta. Sa tradurre testi da
questa lingua all’italiano e viceversa. Sa intrattenere uha
conversazione cCon persone che parlaho questa lingua.
Organizza uha mostra, Uha pubblicazione o un’attivita
rigsuardante i paesi della lingua prescelta. Promuove
OCCasioni d’incontro con Cittadinhi dei paesi dove si parla
questa lingua. E’ interessato ai problemi della
comuhnicazione linguistiCa, alla Comunita internazionale e
alluso dell’Esperanto. (ConosCe |a StOria, le regole
grammatiCali e i fondamenti dell’Esperanto; ConhosCe come
e organizzata 'Onhu e la comunita internazionale; possiede
noziohi di linguistiCa generale e |e pubblicazioni in
Esperanto. Sa sCrivere Correttamente e Comprendere
'Esperanto. Tiene unha Corrispondenza in Esperanto.

Pompiere



Il pompiere € chi sa come prevenire le situazioni di
pericolo, e interviene quando Vi € periColo per se Sstesso,
per gli altri e per 'ambiente. 1| pompiere € un esperto di
acqua e di fuoco. Conosce le modalita di intervento per
CirCosCrivere un prinCipio d’ihcendio inh Casa, in sede 0O
all’aperto; |e techiche e gli strumenti per speghere gli
inCendi; le Cause di sCatenamento di un incendio e di
sViluppo del fumo; le condizioni pil favorevoli per
’accensione di uh incendio e come prevenirle; i pericoli
dell’lacqua, ma anche |a Sua importanza e utilita; i modi
per aiutare gli altri @ SCoprire i periColi ed essere attenti
ai risChi Che possoho hasCere dalla cose comuni. Sa
effettuare |e Varie techiche di salvataggio e di trasporto
dei feriti. Salire in mahiera Corretta i Vari tipi di sCale.
(Jtilizzare i Vari tipi di estintori, mahichette e lanhcCe.
Effettuare unh imbraCatura Con |a Corda e riusCire a
fissarla ih modo Ssicuro.

ASstronomo

E appassionato del cielo stellato e di tutti i fenomeni
celesti; possiede attrezzature e Ssupporti techiCi per
realizzare osservazioni efficaci. Conhosce i| sistema Solare,



le costellazioni, la |luha e oghi altro COrpoO celeste; i
movimenti della Sfera celeste, e coordinate utilizzate in
astronomia; i meccCanhismi che stanho alla base del
succedersi delle stagioni, del giorho/notte e delle maree.
Ga organizzare una Vveglia alle stelle; utilizzare telescopi;
fotografare CoOrpi Celesti; utilizzare software SpecCifiCo
per 0SSservazionhi stellari; Ccostruire meridiahe, un
astrolabio 0 un altro strumento di osservazione del Cielo;
$a utilizzare Ccoh competenza allineamenti e Carte stellari;
riconoscere uh certo humero di costellazioni; orientarsi
Con il Cielo stellato; diseghare costellazioni e |a superficie
luhare nelle varie fasi.

Osservatore meteo

[Josservatore meteo € Chi o0sserva 0gnhi fenhomeno
atmosferiCo, possiede una minhima Strumentazione per
eseguire 'ahalisi persohale del tempo, e propone |e proprie
previsioni meteo. Conhosce i prinCipi fisiCi, |e origini e |e
cause dei Vvari dei fenhomeni atmosferiCi (hubi,
precCipitazionhi,  CirColaziohe atmosferica ecc.); il
funziohamento degli strumenti meteo, |a previsione del



tempo Sulla base delle osservazioni strumentali (pressione,
temperatura, Umiditd) e dirette (vento, huvole, seghi del
Cielo), tradizioni popolari (seghi del Cielo, Comportamenti
ahimali ecc.); i prinCipali Siti e numeri telefoniCi delle
stazioni di rilevamento nhivo-meteorologiCo. Ga allestire
uha Stazione meteorologica. Costruire |a Strumentazione
(ahemometro, pluviometro, hefosCopio eccC.). Prevedere il
tempo (a Casa, al Campo). Sa interpretare bollettini
meteorologiCi. Tenere un taCCuino Con anhhotazioni sulle
condizioni meteo della tua Zona. Sa Valutare |e influenze
del tempo sullo stato del mare. Sa riconoscere |a forza del
vento dai SUOi effetti g terra e ih mare, oltre ai seghi che
avvertono ['aVVviCinarsi di uh’area depressionaria.

Osservatore

[Josservatore € colui che ha occhi e orecchie sempre
aperti, attento al luogo in Cui Si trova, @ Cid che Vi é
intorno. Conhosce i prinCipali ambienti: urbaho (piccolo,
medio e grande cCentro), rurale (Campagha CoOltivata O
abbandonhata) montano (tuUristiCo, protetto, haturale)
[acustre e marino; i seghi meteorologiCi fFohdamentali (tipi
di nuvole, venti prinCipali). EserCita Con Costanza i Cihque
sensi e dimostra di essere abituato g nhotare i piCcColi
dettagli delle situazioni.



Amico degli ahimali

E un appassionhato della Vita degli animali; li ama, e he Cura
uno in particolare. Conosce le prinCipali Caratteristiche
dell'ahimale prescelto; la Struttura delle pil importanti
assocCiazioni di tutela degli animali; 'indirizzo dell'ufficio
veterinario pil Vicino del Comune in cui Vive; i prinCipali
parChi regiohali e nhazionali. Dimostra attenzione e
rispetto per [ambiente degli animali hella vita di tutti i
giorni e durante e attivita sCout.



Botanico

1l botanico é colui che esplora le zone verdi ViCino a Casa
e gpprofondisce |a propria Conoscenza hel Campo di fiori,
arbusti e alberi. ConosCe la funzione clorofilliaha, la
riproduzione delle piante, limportahzZa ecologiCa delle
specCie vegetali hella Catena alimentare, [e assoCiazioni
vegetali, i periodi di fioritura. Sa riconoscere |e prinCipali
specCie di erbe, fiori, arbusti e alberi presenti nhella
provinCia ih Cui abita. Sa utilizzare |e Varie piahte sulla
base delle |oro proprieta commestibili 0 medicCinali. Sa
realizzare indagini sulla flora della zoha in Cui abita.
ParteCipa a iniziative per |la salvasuardia del patrimonio
boschivo (rimbosChimento, |otta ai parassiti eccC.).
Possiede uh erbario personale Coh almeno uha
Cihquantina di specCie diverse. Ga prelevare Campioni
botaniCi senza dahnheggiare piahte e ambienti. Sa redarre
una Carta botahiCa  utilizzando |a  Simbologia



professionale. Approfondisce |e conoscenze botanhiche
sugli arbusti e alberi della propria regione.

Naturalista

1l haturalista € un esploratore di boschi, prati, Spiagge e
staghi, sempre alla ricerCa di nuove scoperte. Ama il
Creato in 0ghi Sua Creatura O manhifestazione. Conosce |e
regole cChe governhaho il monhdo haturale, l'ecologia, le
piahte e gli ahimali, |e formazioni geologiche e |le aree
fossilifere, la Vita helllaCqua, I'alternarsi delle stagioni, il
Calendario dei CicCli biologiCi. Ca realizzare Carte
tematiche (geologiche, botanhiche, faunistiChe eccC.) di
aree che ha esplorato. Valutare |la Catena alimentare di uh
territorio e sapernhe individuare i componenti. Condurre
analisi sulle presenze vegetali in Una data area. SCoprire |a
presenza ahimale utilizzahdo traCCe, impronhte e
Cantifversi. Ga programmare ricerche in oghi stagione.
ConoscCe [importanza della Salvaguardia dell’ambiente.
GScopre, registra e denuncCia i Casi di degrado ambientale.
Ha la passione per |e osservazioni del territorio e per |3
ricerCa € la racCcolta di oggetti che permettono di
ricostruire |a Storig geologiCa (fossili, minherali, rocce).
Conosce |e formazioni ed i tipi di rocce pit comuni ed i
riSChi naturali. Sa Come comportarsi in Uuha Situazione di



YiSChio geologiCco (terremoto, alluvione ecc.). Collezioha
fossili, rocce e minerali del luogo ih cui vive e di quelli
raggiunti in usCita o0 al Campo.

Alpinista

Conosce e Ssa muoverSi con Ssicurezza hell’lambiente
montano. Conosce i prinCipali hodi e manovre di Corda, le
attrezzature e i materiali utilizzati in montagha, ha
nhoziohi di topografia, geologia, meteorologia e primo
soccorso. Si Sa oOrientare in monhtagha € Sa Valutare il
tempo hecessario per compiere un determinagto percorso
Sa evitare o fronteggiare i prinCipali pericoli delle attivita
in montagha, Sa equipaggiare se stesso e gli altri inh modo
adeguato per un’usCita in montagha.



Artista di Strada

Atleta



[’atleta pratiCa [latletiCa leggera Ssviluppahdo in modo
armoniCo tutta la musColatura del Corpo, migliorando le
proprie prestazioni fisiche e allenandosi ih maniera Costante.
Conosce e origini delle specCialita dell’atletiCa leggera e i
relativi regolamenti tecChiCi. Sa realizzare gesti techiCi
corretti, ha appreso la techica di base di alcune specCialita
dell’atletiCa. Organizza le “Campiadi” rivestendo il ruolo di
giudice, cronometrista ecc. Conhosce i Cinque esercizi di B. —
P. e la loro funzione per |0 sViluppo del corpo. Sa fare il
giudice-arbitro inh almeno tre disCipline di atletiCa. PratiCa
con assiduita uno sport (diverso da quelli per i quali & gid
prevista la SpecCialita, Cioé alpinista, CiCliSmO € huoto).
Conosce |e origini, |e CaratteristiChe, il regolamento tecChiCco e
di gioco dello sport pratiCato; gli effetti Che [attivita fisiCa
determina Ssullo SViluppo fisiCO e motorio; le qualita che
OCCorre sViluppare attraverso ['allehamento (forza, resistenza,
velocita mobilita articolare, coordinazione ecc.); i prinCipi
dell'alimenta-zione (il fabbisognho energetico in riferimento
alleta e all’attivita sportiva; le norme alimentari). Sa realizzare
gesti teCniCi corretti, ha appreso i fondamentali individuali
dello sport pratiCato (ad esempio palleggiare, tirare, passare,
lanCiare, sChiaCCiare, Stoppare eCcC.). Sa appliCare |a tattiCa di
gioco. [Migliora, rispetto ai livelli di partenza, le sue
prestazioni. All’'oCCorrenza Sa Orgahizzare torhei, arbitrare
partite nhello Sport pratiCato. Favorisce il gioco di squadra

della sua squadriglia.
Ciclista



1l ciclista e colui che utilizza la bicicCletta in percorsi su
strada O SU pista, per CicloturisSmo O in fuoristrada
(Ciclocross, mountain-bike, bmx). CohosCe le origini
storiche del Ciclismo. 1 sistemi per manhtenere in
efficienza la biCiCletta (pulizia del telaio e dei freni,
Catena, Cambio, ruote, gomme, pedali, sella, guarnizioni
eCC.); la Corretta posizione sulla biCiCletta; 'alimentazione
prima, durante e dopo un’uscCita in biCiCletta; Come
equipaggiarsi e come equipaggiare l|a DbiCiCletta per
percorsi di pil giorni; come allenarsi (tempo, distanza,
rapporti, frequenza di pedalata, ritmO CardiaCo). Sa
dimostrare padronanza della DbiCiCletta ed equilibrio,
resistenza su una lunga distanza, velocita su una breve
distanza. Sa effettuare anche in usCita e prinCipali
riparazioni. Sa oOrgahizzare una gimCaha CicClistiCa e
uh'usCita in bicCiCletta. [Leggere Correttamente |e Carte
topografiche e stradali.

Danhzatore



Hebertista

L’hebertista sesue un metodo haturale di educazione
fisica per o sviluppo completo delle qualita motorie della
personga, attraverso ['utilizzo dei gesti tipiCi della specie
umana (marcCia, COrsa, Guadrupedia, Salto, arrampiCata,
equilibrio, trasporto, lahCio, [otta € huoto); hon riCercCa
pero [0 SViluppo £isiCo fine a se stesso, ma la preparazione



di persone Che Si mettano al servizio degli altri in quanto
robuste e preparate. Il motto dell’hebertismo & «essere
forti per essere utili», in linea Coh il mOtto sCout «Siagte
preparati». Conosce chi era Georges Hébert; |e dieCi
“Famiglie” e la conduzione di uh plateau; nozioni di igiene
e Corretta alimentazione. Si sente responsabile della sua
salute, si allena quotidiahamente cerCando di sviluppare
le sue CapacCita e abilita. Conduce sahe e corrette
abitudini igieniche e alimentari. Sa realizzare |a propria
scheda antropometriCa Che aggiorna periodiCamente. Sa
orgahizzare un percorso Hebert in hatura sfruttando le
risorse che |'ambiente offre. Qrganhizzare |e Campiadi.
Orgahizzare giochi scout.

Maestro dei giochi

Il maestro dei giochi e chi conosce e Sa Orgahizzare,
ahimare e arbitrare giochi. Conosce come Si orgahizza, Si
anima e Si gestisce unh gioco; |0 scopo de| gioco
(apprendere abilita, condividere emozioni positive,
imparare g Vivere insieme eccC.); |la Storia e il Sighificato di
alcuni tra i giochi pil comuni, popolari 0 SportiVi; le regole
di un humero sighificativo di giochi, ih partiColare di
grandi giochi e giochi scout. Sa tenere e aggiorhare un
quaderno di giochi con regole, modalita organizzative e



necessita logistiche (materiale da utilizzare, spazi di gioco
eCcC.). Sa orgahizzare e gestire uh grande gioco di reparto,
in occasione di un’usCita, San (Giorgio, Campo estivo,
Campo invernale. Sa Organhizzare, spiegare e arbitrare |
tradizionali giochi scout (palla scout, roverino, alce rossa,
SCalpo eccC.). Proporre e ahimare giochi in squadriglia e nhel
reparto. Dimostra in pil oCCasioni di saper far giocare “di
Squadra” la propria Squadriglia. Ha ihventato almeno unh
NUOVO ZioCO ed [0 ha utilizzato Ccoh |a squadriglia O il
reparto.

Nuotatore

E chi ha una buone conoscenze e pratica del huoto e del
salvamento, e Sa metterle a disposizione attraverso
attivitd di prevenzione degli infortuni in acqua ed é
preparato a intervenire in Caso di necessita. Conhosce le
origini del huoto; alcuni stili (ad esempio il Crawl, il dorso,
la raha e il delfino); la correzione degli errori pill comuni
in riferimento ai diversi stili; gli effetti del movimento in
aCqua, il modo di alimentarsi, di allenarsi (in palestra e in
VasCa); i pericoli in acqua, |la prevenzione dei malori Che
pOSSONO Capitare huotando e |e prinCipali tecnhiche di
liberazione dalle prese di unh anhegando e di trasporto
FfinOo a riva; hozioni di primO SOCCOrsO inh Caso di



annegamento. Sa nhuotare almeno in due stili e con
SUfFFiCiente resistenza. Tuffarsi e reCuperare un oggetto
ad alcuni metri di profondita. [LanCiare con precisazione
una Ciambella di Ssalvataggio. In caso di necessita,
trasportare uh annegando. Si prende Cura delle eventuali
dotazioni di sicurezza in aCqua del reparto.

Pescatore

Il pescatore € Cchi riesce a Catturare pesCi di cui puo
Cibarsi, attraverso ['utilizzo di tecniche riconosciute.
Possiede hozioni di base di idrologia e biologia acquatiCa
(marina e fluviale); |le esche, |le specCie ittiche, il modo
correttO per Uutilizzare [attrezzatura da pesCa; le
abitudini dei pesCi Che VuoOi Catturare; il funziohamento
di base delle prinCipali techiche di pesCa, individuale e di
Srupp0O, approfondendone e specCializzandoti almeno in
uha; Come Si conservano, preparano e CucCinaho i Vari tipi
di pesce. TPossiede e conhserva in modo Corretto
un’attrezzatura personale da pesCa. Sa fare i nodi e
armare |a Cahha da pesCa, il bolentino, il palamito o
attrezzatura di pesCa che intendi approntare, Sia €sSa
nassa, rete, O altro. Ga pratiCare |a pesCa ih acqua dolce o
in mare. Pulire e preparare i pesCi per cucinharli.



Archeologo

Gi occupa della ricerCa delle tracCe dei popoli e degli
eventi del passato. Conosce |e origini del posto dove abita
e, almeno a grandi linee, |a Storia dei popoli antiCchi Che
hanhnho Vvissuto nella regione di appartenenza. Sa
progettare un’osservazione 0 uha ricerca e Sa diffondere
in Vari modi le scoperte compiute.



Attore

[’attore € colui che sa esprimersi con diverse techiche,
davanti agli altri, ComuniCahdo un messaggio O delle
sensazioni. Conosce le prinCipali techiche espressive
(mimo, recCitazione, COrO parlato, ombre Cinesi e quadri
fFissi); i vari tipi di fuochi scout (di Campo, di bivacco, di
gioia, veglia eCC.); i prinCipali Canonhi e Canti scout; i vari
tipi di truCCoO e travestimento; elementari hozioni di Storia
del teatro e di sCenografia. Sa reCitare una parte teatrale
complessa, gestire con disinvoltura uh piCCoOl0 SpettaColo
e uh fuoco serale. Ga predisporre adeguatamente ['area
de| fuUoCco e sa disporre i parteCipanhti secondo i| tipo di
evento. Ga preparare unh programma per ['ahimazione
espressiva al CampO estivo, realizzare uha Cassa di
espressione di squadriglia o di reparto. Sa preparare
costumi e travestimenti con ['utilizzo di poCo materiale.
Possiede una buona dizione e CapacCita di improvvisazione
davanti al pubblico.



Cantante

Il cantante e colui che ama il canto e |o studia;
approfondisCe |a ConosCenza del repertorio SCout e
promuove il Canhto hel repart0 e hella Squadriglia.
Possiede unh ampio repertorio di Canti e Cahoni scout e di
Cahti liturgiCi; conhoscCe i rudimenti di teChiCa VoCale e
estensione dei diversi tipi di voce, Sapehdo scegliere la
tohalita adatta per CiasCun Canto. Sa inseghare e |ahCiare
unh canto. Insegha al reparto alcuhi sempliCi Canti
polifoniCi. Sa Curare l|a formazione nhel reparto di un
repertorio di base di Canti (liturgiCi O per altre OCCasioni
di squadriglia O reparto). Sa realizzare uh Canzoniere di
reparto O di squadriglia. Sa approfondire |e origini di
alCuni Canhti sCout (CirCostanza in Cui soho Sstati SCritti,
agutore ecc.). Ga ihtonare e guidare la squadriglia o il
yeparto hei Canti.



Collezionista

Il collezionista € unh raccoglitore e un conoscitore de| Valore
Culturale e ComuniCativo della moheta e dei franCcobolli.

Per essere uh buon raccoglitore di monete hon & necessario
possedere monete costose: all'inizio pud essere ugualmente
Valido raccogliere |e impronte delle monete pill Costose O rare
(in Calco di gesso O cera, in riproduzione coh |la miha della
matita SU Carta). Conosce i paesi che hahho emesso |e monete
che raccoglie, i relativi periodi e CirCcostahze StoriCo-
geografiche di emissione; il potere di acquisto del tempo. Sa
utilizzare un Catalogo per il riconosCimento e 13
Classificazione delle monete. Ga allestire uha mMOStra
humismatica.

Per essere unh buoh raccoglitore di francobolli, oltre a
raccogliere tutti i francobolli possibili, li ording e cerca di
conhoscerne gli aspetti legati. Conosce i diversi tipi di dentelli,
FiliSraha, Stampa, S0mMmMa € Carta Uutilizzata per realizzare i
francobolli; la distinzione tra unh timbro filateliCo e uho usato
per spedire uha lettera O Una Cartolina per posta; le buste
primo giorno e Cartoline maxXimum, libretti o0 foglietti; il modo
di procurarsi, al pil basso costo possibile, “oggetti postali”
usati ih OCCasiohi O in condizioni partiColari; |a StOria della
filatelia scout. Sa utilizzare un Catalogo di francobolli e
Capire perché e quando un franCobollo € Sstato emesso, da
quali paesi contemporanheamente, inh quali condizioni e per
commemorare quali avvenimenti. Sa allestire una piCCola
mostra filateliCa.

Corrispondente



(Jn buon corrispondente € colui che €& aperto alla
conoscenza e alla comunicazione con altre persone, ed é
sempre disponibile a rispohdere a tutti. Cohosce
Correttamente |a lihgua in Cui corrisponde e il magsior
numero possibile di mezzi di SCrittura € ComuhiCazione
esistenti e il [oro uso. Ga tehere uha Corrispohdenza
projlungata € regolare COon uh nhumero consistente di
persone. Conserva uno schedario aggiornato con i dati di
0ghi amiCo di penha e uho sCadenziario per Organizzare |e
risposte alle lettere. Raccoglie hotizie sul folclore, le
tradizioni, le bellezze artistiChe e paesaggistiche dei
luoghi dove risiedonho i propri amiCi di penha.

Corrispondente radio

1l corrispondente radio € colui Che conosce |a hatura
delle onde radio, |la |oro diffusione e 'impOrtanza delle



comunicazioni senza fili. Conosce le autorizzazioni
rilasCiate dal Ministero delle comuhiCazioni per apparati
CB e 43 MHz; almeno due tipi di ricetrasmettitori; il
linguaggio usato dai radioamatori; alcuni tipi di ahtenna e
i Cavi di alimentazionhe; |a struttura di uha masglia radio
per |'emergenza.

Diseghatore

1l disegnhatore e colui che, avendo unha particolare abilita
nel disegno e nelle arti grafiche, da la sua disponibilita
ognhi Volta Sia nhecessario produrre Cartelloni, disegni,
furales, scenografie e tutte quelle attivita che hanno a
Che fare con colori, pennelli e matite. ConosCe |e



techiche del disegnho dal vero, 'uso Corretto dei materiali
per disegno (acquarello, tempera, acrilico eccC.) e la loro
resa. Ga riprodurre con buoha fedeltd la realtd, $a
miscelare i tre colori primari per ottenere gli altri, diluire i
colori (almeno tempere e acCriliCi) per ottenere |a Siusta
consistenza.

Europeista

[Jeuropeista € interessato alla Storia € alla cultura
europea. Conosce le lihee generali della Storia europea, in
partiColare la geopolitiCa delle nazionhi europee; |e
tradizioni e |e culture pilu importanti; le strutture
politiche e orgahizzative dellEuropa (ih partiColare
dell’Unhiohe Europea); uha lingua strahiera europea. Tiene
uha Corrispondenza Conh personhe di unh altro Stato
europeo e in grado di preparare mostre O attivita che



presentino |a Cultura europea, un fuoco a tema O uha
pubbliCazione che parli di uha hazionhe europea.

Esperto de|l computer

[esperto del computer € colui Che Sa utilizzare un personal
computer, ConhosCe ['utilizzo dei prinCipali componhenti di unh
computer: tastiera, mouse, video, cd/dvd, masterizzatore, Sistema
audio eCcC.; i componenti prinCipali del sistema operativo in uso; il
sighificato di file, Cartelle, colleSamenti, disChi; i prinCipali tipi di
file generali e quelli SpecCifiCi per il Sistema operativo utilizzato; uh
programma di editoria elettroniCa e almeno uh altro programma
d’impiego specCifico; |'uso delle prinCipali periferiche di unh
computer. §a Mmantenere in effiCienza uh Computer Con
mahutenzione hardware e software. Sa installare, utilizzare e
tenere aggiornato almeno uh programma antivirus. Sa comprimere
e decomprimere un archivio. Gestire |e prinCipali operazioni sulle
e-mail e usare unh browser. (Jtilizzare un programma di



elaborazione testi O editOria elettroniCa per realizzare unha
relazione per un’impresa, uh giorhalino di squadriglia, di reparto
ecc. (Jtilizzare un programma di database per gestire piccoli
archivi (materiale di squadriglia 0 reparto, indirizzario eccC.). Ga
utilizzare e-mail/news/forum per tenere i contatti Con scout di
altri reparti e nhazioni ed eseguire una ricerCa sul web per degli
argomenti utili ad un’attivita scout, ecc.

Ga usare la stenografia, Cioe il metodo di sCrittura Che serve a trascrivere
velocemente uh disCorso. ConoscCe i seghi convenzionali; almeno uno dei due
metodi stenografiCi, a Sua sCelta. Sa leggere e sCrivere Correttamente un
brano stenografato. Sa stenografare unh discorso con la velocita di almeno
quaranta parole al minuto.

Gi occupa di dare la fortma pili Corretta e adatta, a seconda degli scopi, a un
Gqualsiasi testo da dattilosCrivere. ConosCe tutte |e funzioni della tastiera; i
formati dei prinCipali testi, la divisione in Capitoli e paragrafi di un testo; |e
tabelle; I'utilizzo dei diversi Caratteri a seconda dei contenuti dei testi; le
prinCipali impostazioni di stampa; 'uso della fotocopiatrice.

FolCl|Oorista

1l folClorista Si interessa delle tradizioni in partiColare dei
luoghi in cui Vive, ma anche di altre |oCalitd. Conosce i
concetti di tradizione, usanza, Cultura; la Storia |OCale
della sua regione e dell'Ttalia; le prinCipali ricorrenze e
festivita, Con il loro significato e |a |oro storia; i prinCipali
Canhti e danhze tradizionali; le nozioni di base di dialetti e
lingue, oltre alle diverse culture ed etnie, del territorio in
Cui ha sede il gruppo. Sa spiegare e raCContare le
tradizioni pil sighificative del |uogo in cui ha sede il
gruppo, ahChe attraverso mahifesti, piccole pubbliCazioni,
attivita espressive. Sa prendere contatto con gli organi e
le assoCiazioni che preservano le realta Culturali del
territorio (assessorati alla Cultura, enti provinCiali e
regionali per il turismo, assocCiazionhi Pro |OoCO eccC.).



Cantare e inseghare Canti tradizionali popolari. Inseghare
una danhza tradizionale.

(Gi0Cattolaio

Il giocattolaio € chi sa costruire giocattoli utilizzando
Vari materiali, anche di recupero. Cohosce nhozionhi sulla
storia de| gioCattolo, tradizioni e gioCattoli |oCali;
elementi di base sui materiali e sugli attrezzi utilizzati per
Ccostruire gioCattoli. Sa costruire gioCattoli Con i materiali
pill comuni (legno, Cartapesta, Creta, Stoffa, CUOio ecC.) O
COh materiali di recupero (vecchie bottiglie, tappi, oggetti
di plastiCa ecc.). Compiere piccole riparazioni di
gioCattoli rotti.



Grafico



Modellista

1l modellista navale € appassionato di haVi e imbarcazioni
in miniatura. Conosce |e varie techiche di esecuzione dei
modelli di haVi e imbarcazioni e |a relativa terminologia;
’evoluzione della teCnhiCa costruttiva delle haVvi nel Corso
dei secoli e i prinCipi elementari della costruzione delle
naVi. Sa costruire uh modello statiCo “per ordihate” O “a
pahe e burro”, rifinito in tutti i SUOI partiColari.

['aereomodellista sa riprodurre |e Caratteristiche e i
dettagli di diversi tipi di velivolo. Conosce |a StOrig del
VO|O umano e dell'aeronautiCa, i Vari tipi € modelli di
velivolo. ConoscCe le hoziohi fondamentali dell’'aerodina-
miCa. Sa Costruire e far Volare almeno uh modello di
gereo. Rjconoscere in Volo i tipi pit noti di aerei



MuUusiCista

Il musiCista ama la musiCa, la Sstudia, € promuove nel
reparto e nella squadriglia attivita musicali, stimolando e
coinvolgendo tutti. ConhosCe nozioni di base Ssulla
nhotazione musicale, sulla storia della musiCa e sulle varie
categorie di strumenti musicali; alcune conoscenze sulla
musiCa liturgiCa; uh piCCO|O repertorio proprio di toni per
il canto dei Salmi; I'estensione dei diversi tipi di voce e |a
sCelta della tonalita adatta a Ciascun canto. Ga leggere |l
pentagramma, avendo almeno nozioni basilari di solfeggio
parlato e Cantato. GCrivere su rigo musiCale uha
successione ritmiCa asColtata. Suonare almeno uno
strumento e utilizzarlo, per quanto possibile, durante le
attivitd. Realizzare piccole composizioni, Canti, Canoni
ecC. (Qrganhizzare e dirigere un piccolo coro (di
squadriglia, di reparto...). Qrgahizzare e dirigere un
piCCO|0 SruppO Strumentale per aCCompaghare i Canti e |e
danze. Costruire almeno un piCColo strumento musicale.

Redattore



TRedattore e colui che raccoglie informazioni e notizie,
tiene memoria storiCa dei fatti ed € in grado di
raccontarli. Non soltanto ha il talento della sCrittura, ma
anche della comuniCazione. Sa sCrivere in mahiera
semplice per essere Capito. Conosce |e basi della teoria
delle comunicazioni, le varie tipologie di media e |e |oro
differenti modalita comunicative; le parti in Cui €
suddiviso il giornale; i ruoli Che Ci sono hella redazione; |e
fasi di lavorazione del giorhale; le techiche giornalistiche.
Ga sCrivere un articolo, condurre un'intervista, impostare
un'inchiesta € in grado di Valutare CritiCamente uha
nhotizia, CoOhfrontahdone |e versioni date da Vari media.

Resgista



gcenografo



Allevatore

[’allevatore ama veder crescere gli ahimali che segue con
impegho quotidiaho, conosce le prinCipali Caratteristiche
dell'animale che alleva e l'alimentazione pil adatta per la
Sua CresCita, Sa Curare |a progettazione O manhutenzione
del l[uogo dove Vvive, sa somministrare prodotti per |3 Cura
degli ahimali, sa cCompilare una scheda Sanhitaria degli



ahimali che alleva e conosce |e presCrizioni dell’ufficio
veterinario del Comune.

BosCaiolo

Il bosCaiolo conosCe [ambiente bosCo dopo aver|o
approfondito ih teoria Su libri € manuali e per conhoscenza
diretta, anche 8grazie allaiuto di persone Ccompetenti
(Guardia  forestale, assOCiaziohi  escursioniste e
ambientaliste ecc.). Conosce i diversi tipi di bosco, il
funziohamento del |oro ecosistema, le specCie vegetali e
ahimali presenti; |e prinCipali horme di Comportamento e
di tutela dei boschi; i diversi tipi di |egho adatti per le
costruzioni; la distinzione tra un albero malato e Sano;



’lepoCa pilu adatta per il taglio delle piante. Sa abbattere
unh albero a regola d’arte e in siCcurezza. Sa realizzare un
erbario dediCato ad alberi ed arbusti. ParteCipare a
esercCitazioni antinCendio. Sa realizzare una XiloteCa.

Coltivatore

E interessato a tutto Cid che riguarda la Vita dei campi.
Conosce |e prinCipali lavorazioni in 0ghi mese dell’ahno; e
pill importanti avversita delle piahte, la rotazione delle
colture e gli elementi che Caratterizzano [agricoltura
biologiCa. Sa usare i prinCipali attrezzi presenti in
un’azienda agricola. E’ in Srado di semihare, piahtare e
aver Cura di piahte di diverso tipo. RjesCe a gestisCe un
piCCO|O OrtO in Campagha O hel Siardino di Casa, COltiva |e
prinCipali piahte da orto helle Varie stagiohi. Conosce il
Calenhdario delle semine dell’orto; e prinCipali piahte da
Oorto (insalate, pomodori, Zzucchine, patate, Cipolle ecC.) e
I terreni adatti per la [OrO CresCita; elementari



conoscenze sulle irrigazionhi; alcune nozionhi sulla
concCimazione (nhaturale e ChimiCa). Sa preparare un |etto
di seminha. Seminare e successivamente trapiahtare ogni
piahta da orto. (Jsare i pil comuni attrezzi da orto
(Vanghe, zappe, eCC.). Realizzare uha piCCola serra, CONn
legno, plastiCa, ferro O altri materiali. Valutare la piu
idonea qualita del seme e la concCimazione giusta per ogni
Coltura. Curare |e Varie malattie delle piahte da orto.

Giardiniere

Il Siardiniere ama Coltivare fiori, arbusti e pianhte per
lornamento delle Case e dei Siardini e sesue con grahde
precisione il CiClo Vitale delle varie piante. ConhosCe uh
disCreto humero di fiori O piahte decorative |e prinCipali
malattie delle piahte da fiore e i rimedi per Curarle;
almeno due tipi di inhesto e |a pratiCa delle prihCipali
potature; i pil comuni concCimi da Siardinaggio presenti
Sul mercato. Sa piantare semi e bulbi; distinguere la
riproduzione di piahte per talea, propagsgine e margotta;
Coltivare e potare |e rose, miscelare i prodotti
anhtiparassitari Che cComuhemente vengono usati hei
gigrdini. Crea unha picCola biblioteCa coh testi di
giardinaggio e riviste de| settore.



Artigiaho

[’artigiano € esperto helle arti di maglierista, Cahestraio e
Ceramista.

Rjesce a immaginare in un gomitolo di laha 0 cotone degli
oggetti da realizzare con luncCihetto O Coh i ferri da
maglia. Conosce il giusto spessore dei ferri da maglia O
uncinetto per [a laha Che Vuol lavorare; almeno tre punti
diversi; l'interpretazione delle istruzioni delle riviste per
realizzare il lavoro prescelto. Sa ihiziagre e portare a
termine un oggetto Che pud essere personhale come
sCiarpa, CUffia, maglia, borsa eCC. O per |a Ssquadriglia,
Ccome delle presihe per |e pentole eccC.

Ca intreCCiare fibre di origine haturale O sintetiCa, per
riCavarne oggetti utili. Sa appliCare la teoria a partire
dalla progettazione degli oggetti, |le diverse possibilita
d’intreCcio e il relativo Corretto utilizzo. Sa Creare forme
e oggetti diversi secondo necessita e fantasia. Possiede
attrezzatura hecessaria per la lavorazione e lihtreccCio
delle fibre.



Progetta e costruisCe oggetti di CeramiCa. Conoscere |e
regole di composizione e di cottura dei prinCipali tipi di
pasta per CeramiCa. Saper fabbriCare e usare almeno uno
dei coloranti. AppliCare tali tecniche, attraverso la sua
fantasia e le sue CapacCita artistico-manhuali, realizzando
manhufatti di ceramica.

ElettriCista

Conosce e |egsgi fisiche che regolanho |a Corrente elettriCa
e tutti i fenomeni collegati o essa; i pericoli conhessi
all'utilizzo della corrente; |e prinCipali nhorme di
prevenzione. Sa eseguire piccoli lavori di mahutenzione
elettriCa (sostituzione lampade, Starter eCcC.). Realizzare
sempliCi  Circuiti elettriCi. (Collegare prese, Spinhe,
interruttori. Dimensionare uha linea elettriCa in base
all’assorbimento degli utilizzatori.



Elettronico



Faleghame

1l falegname sa utilizzare il legno come materia prima per

costruire oggetti. Conosce i Vari tipi di legno e il |oro

Corretto utilizzo, i tempi di stagiohatura hecessari, i modi

per conservare Correttamente il leghame, i tipi diversi di

colla e procedure utilizzate nell'incollaggio del legno, i

prinCipali Strumenti di |avoro portatili e fissi, il modo

corretto di tagliare, forare, piegare il |egho, |la Corretta

verhiCigtura del legno e la preservazione dall’'attacCco di

agenti esterhi. Sa realizzare un progetto rispettando (e

giuste proporzioni inh funhzione del suo utilizzo. E’ in Srado

di:

- Gegare, l|evigare, forare, intagliare Correttamente |
diversi tipi di legho

- AfFfilare uno scalpello e una pialla

o PratiCare inCastri solidi e ben fatti

o Awvitare, inCollare due pezzi di legho

o Realizzare un semplice mobile di uso comunhe

Mantenere in ordihe ed efficienza Sli Strumenti

utilizzati

O

Fatutto - Ombhia



Il fa tutto, noto anche come OMNIA e uno specCialista

del “fFai da te”. Ce |a Sa Cavare hel risolvere piccole

difficolta in sede, in Casa O al campo. Conhosce ['uso dei

pill Comuni attrezzi che possono servire helle lavorazioni e

riparazioni inh sede e in Casa. ConhosCe e prinCipali

techiche di primo SOCCOrsoO in Caso di inCidenti domesticCi.

Ca dove sono i prinCipali artigianhi e negozi vari nei pressi

di CasSa e della sede. RjesCe a risolvere i problemi che

sorgono. E'in grado di:

- fare piccoli lavori di Carpenteria

o ripulire il sifone di un lavandino

> montare un fornello @ €3S COn tubO e attaCCo per |a
bombola

- Cambiare |la serratura di uha porta

o SOStituire uha tapparella

o Sostituire uha lampadina

o Mmantenere in ordine ed effiCienza 8li Strumenti
utilizzati

o VerniCiare Correttamente uha porta O altro oggetto
Casalingo

- imbiahCare uha parete

o  SOStitUire un vetro rotto

- CoStruire elementi dellarredo dell’langolo di
squadriglia della sede di reparto

Fotografo

1l fotografO conosce i prinCipi della fotografia e
documenta fotografiCamente i momenti importanti della
Vita di squadriglia, del reparto O del gruppo. Conhosce gli



elementi di techica fotografiCa (esposizione, profondita
di Campo, obbiettiVvi eCC.); le techiche di ihquadratura €
di ripresa; le tipologie della fotografia (paesagsgio, ritratto,
reportage eccC.); la sCelta e I'uso di pellicole fotografiche
(digpositive e negative, sensibilita della pellicola ecc.); la
diaproiezione; |0 sViluppO fotografiCo. Sa tenere un album
O Uuh archivio delle foto. (Qrgahizzare uha MOStra
fotografiCa, uha digproiezione, uh reportage.

Jdraulico



[,aVoratore ih Cuoio

Il lavoratore in CuoiO € colui Che Sa utilizzare il cuoio per
la realizzazione di oggetti. Conhosce |e prinCipali regole di
conceria e della lavorazione del Cuoio; la cucitura, il
taglio e la tintura del cuoio, utilizzando gli strumenti per
la lavorazione. Sa diseghare e inCidere il Cuoio a SCopo
orhamentale.



MecCcCahico

Il meccanico e colui che riesce a far ripartire e riparare
qualsiasi motore O pompa dellaCqua O generagtore di
energia. Cohosce e regole fondamentali dei prinCipi fiSiCi
della meCcCahiCa; i prinCipi di funzionamento di un motore;
i guasti @ Cui sono maggiormente soggetti mOtori 3
SCOppiO; i Vari tipi di ChiaVi e attrezzi Che uSaho i
meccCaniCi. Sa eseguire piCCole riparazioni Su motori a
SCOppiO e piCColi [avori Con ferro e altri materiali ferrosi.
Saper riparare piCColi attrezzi. Segue la manhutenzione di
mOotOori O Orgahi in movimento (Cinghie, Olio, Cahdele eCcC.).



Muratore

Il muratore € chi sa realizzare sempliCi opere in muratura
e piccole riparazioni edilizie. Conosce i diversi tipi di
materiali, la |oro origine e |a |oro composizione (Cemento,
Calce, gesso, laterizi, piastrelle, marmi eCcC.); 'uso e |3
manhutenzione degli attrezzi (badile, martello, livella, filo a
piombo, SCalpello, CazZzuola, squadra ecc.); le norme di
sicurezza da osservare durante questa attivita. Sa
impastare il cemento a mMano e Con |a betonhiera e fare unha
piCCOla gettata. Compiere piCCole riparaziohi quali |a
sostituzione di piastrelle, il rifaCimento di uh ihtonhaco, la
sistemazione di tegole eccC. Allestire un piCColo ponhteggio.
TRealizzare uha semplice parete in muratura oppure saper
tamponare Correttamente uh fOro o uh vano hel muro.



GCarto

1l sarto e sa rimediare agli Strappi e trasforma un pezzo di
StOffa in uh costume per il fuoco di bivaCCo 0O abiti.
Conhosce i Vari punti e il |oro utilizzo; il giusto tipo di
StOffa (spessore e resistenza) a seconda della riparazione
da eseguire. Porta sempre COnh Se uha busta con il
necessario per cucire (aghi, fili, spille da balia, forbici,
bottoni, e qualChe pezzetto di stoffa di spessore diverso
per realizzare delle toppe). Sa attaCCare i bottohi e fare
gli orli. Mettere le sue abilita a disposizione del reparto e
della squadriglia (banhdierine, saCcChe per Canhcelleria O
fateriale Vario, costumi di sCena ecCC.). Sa utilizzare |a
macchina per Cucire.



Battelliere

1l battelliere é |0 specCialista delle imbarcazioni che non
Vahho a Vela: barCa a remi e Canoe. ConoscCe i termini
marinaresChi relativi alle imbarCazioni a remi e gli ordini di
VOga, Sa Come eseguirli @ seconda dei diversi ruoli sulla
barCa (timoniere, prodiere e Vogatore); Cconhosce |e
dotazioni di Sicurezza di un’imbarCazione a remi. Sa
Mmanhovrare una piCCola imbarCazione a remi puhtanhdo,
SCiahdo e vogando. Sa aCCostare e sCostare da riva, da uh
pontile e da un‘altra imbarCazione. Ga eseguire i piu
comuhi nhodi marihari e lanCiare bene unha Sagola e uha
Ciambella di salvataggio. Sa dare e prendere rimorchio. Sa
nhuotare.



Cahoista



Carpentiere haVvale

| Carpentiere navale e colui che sa compiere |e pit comuni
riparazioni alle imbarCazioni del reparto e, allloCCorrenza,
e Capace di costruire unh piccolo hatante. Conhosce gli
elementi costitutivi di un’imbarcCazione di legho e i
materiali per le costruzioni marine; i pil comuni attrezzi
di Carpenteria (trapaho, Viti, sega, asCia e Carta Vetrata);
le nhorme di sicurezza nelluso di utensili elettriCi. Sa
svolgere alcunhi lavori di riparazione e rimessa in
artmamento di uno SCafo, Coh ['utilizzo di Vari materiali,
trag CuUi Corda e peCe per Calafatare e vetroresina. Sa
costruire uh Kayak 0 uha piCCola imbarcazione.

(uida marina



Guida marina e l'esperto della propria COSta, [a persona a
Cui puo rivolgersi chiunque nhavighi per avere tutte le
informazioni utili del |uogo. Conosce |a costa della
localita inh cui Vvive: gli approdi, porti e servizi
(rifornimento di Carburante, di acqua, Collegamenti con le
altre |ocalitd, Guardia costiera, sahitd marittima ecc.); la
faunha e |a flora della Zoha costiera (a terra € ih aCqua) € i
risChi che corre; |e fonti delle informazioni
meteorologiche |0Cali; |e persone a Cui rivolgersi in Caso di
emergenza inh acqua. Sa rendersi utile qualora Ce ne fosse
bisogho, offrendo oghi di tipo di informazione a chi
naviga nhella zoha. Sa leggere uha Carta hautiCa e
interpretare |a profondita dei fondali, fari e fanali, punti
di approdo, tratti in Cui hon Si pud navigare e ogni altra
indiCazione utile. Sa individuare le coordinate di un
punto al largo con 'uso della Carta, € forhire indiCazioni
per raggiunger(o. G usare uha barCa a remi e conoscere
I'uso di uha radio Vhf e |e norme per comunicCare.

Maestro dei nodi

1l pennese e chi si occupa di Cime (corde e funi per i hon
nautiCi), nodi e manhutenzione delle vele. Conosce la



fattura e i materiali Con Cui Si Costruiscono le Cime e |e
CaratteristiChe tecniche delle diverse Cime. In quali
OCCasioni e per quali nhodi e preferibile uso di un
materiagle 0 di uh tipo di lavorazione piuttosto Che uh
altro. Sa come addugliare e riporre in ordine le Cime in
modo Che cChiuhque |e possa utilizzare senza fatiCare
troppO a Sciogliere hodi e nhodini. Sa realizzare una
discreta quantita di nodi, la legatura quadra, a Croce e a
testa di Capra e impiombatura di una Cima. Sa Costruire
una rete, un’amacCa O Una SCala di corde. Sa riparare uha
vela O uha tenda Sstrappata.

Velista

1l velistaPescatPescaCAtoaaaaCorr € |0 speCialista della
barCa a vela, Colui Che ha uha buona dimestichezza con il
navigare a vela anche se nhon e ancora in grado di
assumere stabilmente il comando di un’imbarCazione per
un’attivita intera. Conosce l'uso delle vele, le andature, i



venti e gli ordini di manovra; le norme di precedenza in
mare e |e dotazionhi di Sicurezza di uha barCa a Vvela;
nozionhi di meteorologia, Carteggio e Orientamento Con |e
stelle; la rilevazione del puhto have Con la bussola per
seguire uha rotta assegnata. Sa eseguire gli ordini di
fManovra in tutti i ruoli della barCa a vela e Collaborare
alle manovre di recupero di uomo in mare. Dare e
prendere rimorchio, ahCoraggio, ormeggio e partenza da
pontile/molo, Spiaggia, gavitello/boa. Raddrizzare la barCa
dopoO |a SCUffia. [LanCiare una Ciambella di salvataggio e
iSsare g bordo il reCuperato.



