Amico della hatura

Per ottenere questa CompetenzZa oCCorre:

conoscere |e abitudini degli animali e i meCCanismi dell’ecologia
avere una buona esperienza di erbe, arbusti e alberi

riconhoscere |e rocce e |a |oro origine

saper sCoprire e osservVare la Vita nhei torrenti, hegli staghi o helle
prime profonditd marine

possedere uha O pill collezioni naturalistiche, aggiorhate e
conservate Con Cura

conosCere i segreti de| Cielo Sia attraverso il riconosCimento dei
Corpi Celesti Sia dei prinCipi Che nhe regolaho i movimenti

conoscere i fenomeni meteorologiCi Che Causano |e Variazioni del
tempo

saper usare i prinCipali Sstrumenti meteoro|ogiCi: termometro a
minima € massima, barometro, igrometro, pluviometro,
ahemometro... e gverne Costruiti alcuni

saper leggere i segnhi de| tempo per fare proprie preVvisioni meteo
saper utilizzare e interpretare |e Carte meteorologiche fornite Sia
dalla televisione Sia dai Siti internet

aver condotto un’anhalisi sul tempo della propria ZOha:
Caratteristiche prinCipali (vento, precCipitaziohi, Stagioni ecc.),
detti popolari Cche riguardanho |e preVisioni |0Cali, Osservazioni
dirette e documentate (per un periodo di almeno tre mesi) cCon dati
riCavati da unha propria Staziohe meteoro|0giCa

Anhimazione espressiva



E una competenza che richiede:

buona conoscenza di SVariate techiche espressive

Capacita di gestire, di coordinare e animare fuochi di bivacco,
SpettaColi e veglie

Capacita di comporre uh copione e gestire |3 regia di attivitd
espressive

comprendere [importanza della ComuhiCazione espressiva, del
messaggio da comuniCare, dell'organizzazione e della piahificazione
di ogni attivita espressiva complessa

Anhimazione giorhalistiCa

E’ una competenza che richiede:

aver sviluppato Senso CritiCo rispetto all’obbiettivitd della
Comunicazione giorhalistiCa



saper utilizzare in modo approfondito i linguaggi giornalistiCi come
la SCrittura, la fotografia e l|e riprese televisive, Saper SCrivere
correttamente e in buon italiaho

conoscere e aver sperimentato ['Orgahizzazione di uh giornhale,
sapendo preparare un timone, un menabo, reperire |e immagini a
corredo di uh articolo

conhoscere almeno un programma di VvideosCrittura O di
impaginazione elettroniCa

aver o0rgahizzato unh lavoro di inhchiesta O uh reportage Ssu
argomenti di interesse generale

aver coordingto e gestito uh giornalino

aver impostato i testi e e immagini per un Sito web di informazione

Anhimazione grafiCa e multimediale

Per ottenere |a COompetenza, OCCorre:

saper disegnhare, fotografare, illustrare

conoscere i prinCipi di illustrazione e impaginazione

saper utilizzare programmi di elaborazione grafiCa elettroniCa e
comprendere [importanza della Composizione dell'immagine e
dell’uso dei colori

aver Collaborato allillustrazione di uha pubbliCazione

aver preparato Uha mostra fotografiCa O di disegho



aver 0orgahizzato le immagini 0 gestito 'allestimento di uh sito web
aver Oorgahizzato uh mahifesto O uh Volanhtind complesso

Anhimazione internazionale

Per ottenere il brevetto, ocCorre:

rendersi disponibili a organizzare attivita di conoscenza, incontro e
SCambio culturale

conoscere i prinCipi del’economia mondiale e |a Struttura dei prinCipali
orgahismi internhazionali

essere al corrente di tradizioni e consuetudini di altre popolazioni

aver organizzato un’attivita di conoscenza o di sCambio interculturale o
interreligioso

aver intrattenuto Corrispondenza con amiCi di penhha Strahieri, anche
Via e-mail

aver allestito uha mostra su un tema interculturale o una pubblicazione
Su questo tema



aver 0rgahizzato almeno uh granhde gioCO per il repart0 a tema
interhaziohale

aver ahimato, anche in Collaborazionhe con altri esploratori e guide, un
fuoco di bivacco a tema interhazionale ecc.

Anhimazione religiosa

Per conhquistare questa Competenza e necessario:

mettere aq disposizione |a propria Competenza in occasione di Varie

Celebrazioni liturgiche, sia in reparto Sia in parroCchia

preparare, a seconda dei periodi liturgiCi e delle diverse OCCasioni, i

testi, i Canti, le riflessioni, i brahi bibliCi per |e Varie cCelebrazioni

religiose/spirituali

Sapere:

> Spiegare gesti e Simboli

> approfondire |la conosCenza delle SCritture e saper trovare in esse
riferimenti e stimoli per |a Vita di tutti i giorni;

> gestire e coordinare, al Campo estivo, 'angolo della preghiera;

> guidare la preghiera della comunita e coordinare, Come cerimoniere,
il servizio liturgico nelle diverse celebrazioni;

> impegnarsi hel movimento missionario, mantenendo contatti Con
luoghi di missione e sensibilizzando sul tema il reparto e la comunita
parrocchiale con iniziative sia di solidarieta sia di preghiera



Anhimazione sportiva

Chi desidera conquistare questo brevetto deve:

aver approfondito diverse disCipline sportive Sia hella teoria Che
nella pratiCa

mettere al servizio degli altri e proprie competenze fisiche

essere Conhsapevole Cche soltanto attraverso [impegho, |[a
continuita e la Costanza Si possono ottenere dei risultati, il primo e
pill importante dei quali é di migliorare ogni Volta se stessi
intendere |la Competizione hoh Come esasperazione del Confronto
Con i compaghi, Con il tempO O COh |a misura, ma Come Stimolo 3
dare il meglio di sé

acquisire Unha Corretta mentalita Sportiva Che si manifesta nel
mantenere nella Vita di gruppo, anche in situazionhi Competitive,
comportamenti |eali e corretti, di Collaborazione di rispetto degli
avversari e dei compaghi meno abili



(zuida alpina

La guida alpina deve:

aver Compiuto esCursioni Con [laiuto di persone competenti
(esperti, guide alpine o istruttori Cai) e aver sperimentato |3
progressione su Vie ferrate e |e techiche di arrampiCata

aver imparato [uso dei Vari tipi di attrezzatura personale
alpinistiCa, |e prinCipali mahovre di corda e i hodi utili

saper costruire un riparo di fortuha, € conoscere |e preCauzioni da
prendere in Caso di brutto tempo O temporale

riconosCere i Cambiamenti del tempO dai seghali Che Offre Ia
hatura, Come il vento, i diversi rumori o il tipo di huvole

saper equipaggiare ih modo adatto alle diverse occasioni di
escursione e conoscere i materiali usati

conoscere i| potere alimentare dei Vari Cibi (Contenuto energetico,
assimilabilita, contenuto di acqua, ecc.)



Il mani abili deve:

saper risolvere con abilita, fantasia e competenza i piccoli problemi
relativi @ elettriCita, aCqua, faleghameria

saper portare a Compimento unha propria idea dal progetto alla
realizzazione da sOl0 O CoN |a SGuadriglia © con il reparto

saper esercitare con disCreto risultato almeno qualche abilita
artigiaha per fabbricare oggetti utili e svolgere lavori di
manhutenzione e piCcole riparazioni

Creare oggetti artistiCi unendo |3 fantasia alla manualita

saper usare Correttamente attrezzi e Strumenti, € Curarhe
fedelmente la manhutenzione e |3 riparazione

saper distingue i Vari tipi di materiali, @ |oro origine, la
composizione, |a lavorazione, sapendo come reperirli in hatura,
dove acquistarli, come riCiClarli

conoscere e attenersi alle nhorme di Sicurezza, SpecCialmente
hell’'utilizzo di attrezzature elettriche e da taglio

possedere e trasmettere agli altri il SUStO per |e cose rifinite bene
e |a Cura dei particolari



NocCchiere

Chi vuole ottenere il brevetto di hocchiere deve:

nhozioni di meteorologia, Carteggio e orientamento Con |e stelle
conoscere i motorini marini teoriCamente e pratiCamente
conoscere i guasti ricorrenti ed essere inh grado di svolgere
riparazioni

essere in grado di smontare, pulire, lubrifiCare e rimontare |e parti
prinCipali del motore

saper svolgere e pil importanti manovre in ogni ruolo su
un’imbarcazione a motore, ConosCe |e dotazioni di sicurezza, le
regole per prevenire gli abbordi e tutti i segnhali diurhi e notturni
dei hatanti

aver approfondito |a conoscenza della havigazione su barche a
vela ih 0ghi ruolo

essere Capace di eseguire Coh Ccompetenza partenze e ormesgsi, il
recupero di uomo in mare e raddrizzare |a barCa dopo |a SCUfFia
saper nuotare bene ed e gl corrente delle prinCipali tecniche di
salvataggio

conoscere le regole della havigazione e le Caratteristiche della
COSta ViCina al proprio reparto

essere inh grado di riportare Su Carta lg rotta SegSuita e di
percorrerpe una assegnata

Pioniere



1l pioniere deve:

saper realizzare da Sé quanto gli occorre per Vivere pil
comodamente all'aperto

conoscere i diversi tipi di albero da Cui trarre |la materia prima, ed
essere in grado di utilizzare il leghame pil indicato per |e diverse
costruzioni

aver dimostrato in pil oCCasioni di saper costruire Con misure
esatte Cio che gli serve (sedili, piani di lavoro, piahi cucCina ecc.)
saper usare Correttamente e in SiCurezza Sli attrezzi ClassSiCi:
coltello, sega, aCCetta, trivelle, Cuhei e corde, e gver provveduto
Con regolarita alla loro manhutenzione

saper eseguire Ccorrettamente inCastri e |egature, Sapendole
utilizzare Correttamente per tutte le costruzionhi di squadriglia,
yeparto

conoscere alla perfezione tutti i hodi hecessari per |e ordiharie
attivita scout all’aperto, oltre alle impiombature di giunzione e di
fine per |e funi

sapere, all’'occorrenza, la tecChiCa per abbattere un tronCo in
Sicurezza, utilizzando sega, accetta, Cunei e funi. Saper realizzare
le costruziohi da Campo.

Chi desidera conquistare questo brevetto deve



conoscere e saper mettere in pratiCa i prinCipi basilari del primo
SOCCOrso, oOltre alle prinCipali horme di igiene e di Corretta
alimentazione

essere ben cosciente dellimportanza della prevenzionhe delle
malattie e della necessita di adoperarsi per mantenere efficiente il
proprio COrpo, anChe attraverso una Corretta attivitd fisiCa e
avere trasmesso tale stile personale alla propria squadriglia
conoscere i prinCipali rischi per la salute durante le attivita scout,
all’'aperto e in sede

conoscere |a Struttura Sahitaria della propria Cittd (ospedali,
pronto SOCCOrSO, pompieri, proteziohe Civile, assocCiazionhi di
VOlohtariato Sahitario eccC.)

possedere |a SpeCialita di infermiere

aver partecCipato, se possibile, @ COrSi presso assocCiazionhi di
volontariato Sahitario (pubbliChe assistenze, CroCe rossa eCcC.) O
comunque possedere uh livello di Ccompetenza equivalente
riguardo il primo SOCCOrso al prossimo

tenere in efficienza una propria dotazione di materiali da primo
SOCCOYSO

gestire ih prima persona (O Collaborazione con altri) il servizio di
ambulanzeria duranhte uh Campo di reparto estivo O inverhale

Per questo brevetto occorre:

aver CapacCita di osservazionhe e orientamento, conoscere i diversi
ambienti haturali € Saper prevenire e o intervenire hei problemi che
potrebbero VerifiCarsi lontaho dal Campo O dalla base di partenza



aver 0rganhizzato pill Volte un’uscita, un’escursione in montagna o
uh percorso partendo dallo studio sulla Carta prevedendo i tempi,
le soste, i rifornhimenti, I'equipaggiamento, a fatiCa e i |luoghi di
aCCahtohamento O di attendamento

aver dimostrato in pill occasioni di avere abitudine di osservare
'ambiente attraversato e di Saper riconoscere |e pianhte, gli ahimali
O i punti di magsgior interesse haturale, StoriCo e artistiCo

saper distinguere |e traCce, saperle |asCiare e seguire, conoscere i
simboli e i segnali relativi a sentieri e piste

saper interviene in Caso d’inCidenti di marCia (ihsolazione,
distorsioni, affatiCamento ecCcC.), seghalare le richieste di SOCCOrso
e individuare i punti di SOCCOrsO sul proprio itinerario

aver CucCinato in pil occasioni anche senza utensili e aver
improvvisato uh pasto Con le provviste g disposizione

saper organhizzare un menl base (Correttamente bilanCiato) per un
Campo di reparto

Chi vuole ottenere i| brevetto di skipper deve prinCipalmente:

aver approfondito |g conoscenza della havigazione su barche a
vela ih 0ghi ruolo

essere Capace di eseguire Con competenza partenze e ormesgsi, il
recupero di uomo inh mare e raddrizzare |a barCa dopo la SCUffia
saper nuotare bene ed e gl corrente delle prinCipali tecniche di
salvamento



- ConhoscCere |e regole della havigazionhe e |e CaratteristiChe della
COSta ViCina al proprio reparto

- essere in grado di riportare Su Carta |@ rotta seguita e di
percorrerpe Una assegnata

Timoniere

Il timoniere € il pili esperto a bordo di qualsiasi imbarcazione e deve:

- saperla condurre dove e nhecessario e Conosce perfettamente il
modo per farlo

- se Si trova Su una barCa a remi, sapere quali ordini impartire,
conhoscere gli effetti dinamiCi della voga e del timohe, sapere come
distribuire i rematori

- SU Si trova su unha barcCa a vela, conoscere |e ahdature e |a mahovra
delle vele

- §e Si troVa Su uha barCa a motore, saper tener conto degli effetti
evolutivi dell’elica e delle potenzialita del motore in dotazione.



essere g proprio agio Ccon bussole e Carte hautiche, COSi come con
strumenti e previsioni meteo

saper organhizzare I'equipaggio, allestire |e dotazioni di sicurezza e
adottare tutte quelle regole Che tutelano la Vita umaha in mare

Quella del timoniere € una competenza di grande responsabilita, che
nhon Si inventa, ma Si aCquisisCe Coh molta pratiCa e serio impegno.

1l trappeur deve:

avere esperienza di diversi tipi di usCite in vari ambienti

saper progettare le prinCipali Costruzioni del Campo estivo e uha
serie di piccole costruzioni utili alla squadriglia

saper Cucinare senza utensili utilizzando materiale haturale;

saper preparare unh pranzo completo per sé e per | squadriglia e
mantenere il fUOCO SOtto |3 braCe per un’intera giorhata

saper oOrganhizzare e realizzare un’'usCita di Squadriglia,
procurahdosi il Cibo dalla hatura (erbe e radiCi commestibili, frutti
de| bosCo, O pesCahdo Ccon strumenti sempliCi e cuocendo il pesce
senza utensili sulla brace)

saper Costruire uh rifugio con elementi haturali, Con il SOlO giuto
di un’aCcCetta e de| cordino
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